
Correction  TP Protocole TCP/IP

1) et 2) Filius

3) requêtes =  question/demande

Sur l’écran du serveur on localise les requêtes avec le symbole >>
Il y en a deux :
- une pour la page HTML
- une pour demander l’image

4a)

Les 2 premières lignes servent à compléter la table ARP. C’est à dire d’aller chercher les adresses 
MAC des ordis présents sur  votre réseau.
Cela va permettre aux ordinateurs du réseau de rentrer directement en communication.

______________________________________________________________________________



COMPLEMENT DE COURS :

Le Protocole ARP (Address Resolution Protocol) est un protocole de télécommunication qui est 
utilisé pour résoudre les adresses de couche réseau dans des adresses de couche liaison. Le 
commutateur met à jour une table ARP pour tous les périphériques qui sont présents dans ses sous-
réseaux directement connectés. Toutes les fois qu'un commutateur doit envoyer ou conduire des 
paquets à un périphérique local, il recherche d'abord la table ARP à obtenir l'adresse MAC du 
périphérique.

Fonctionnement
Un ordinateur connecté à un réseau informatique souhaite émettre une trame ethernet à destination 
d’un autre ordinateur dont il connaît l’adresse IP et placé dans le même sous-réseau. Dans ce cas, 
cet ordinateur va placer son émission en attente et effectuer une requête ARP en broadcast de 
niveau 2. Cette requête est de type « quelle est l’adresse MAC correspondant à l’adresse IP 
adresseIP ? Répondez à monAdresseIP ». 

Puisqu’il s’agit d’un broadcast, tous les ordinateurs du segment vont recevoir la requête. En 
observant son contenu, ils pourront déterminer quelle est l’adresse IP sur laquelle porte la 
recherche. La machine qui possède cette adresse IP sera la seule à répondre en envoyant à la 
machine émettrice une réponse ARP du type « je suis adresseIP, mon adresse MAC est 
adresseMAC ». Pour émettre cette réponse au bon ordinateur, il crée une entrée dans son cache ARP
à partir des données contenues dans la requête ARP qu’il vient de recevoir. 

La machine à l’origine de la requête ARP reçoit la réponse, met à jour son cache ARP et peut donc 
envoyer à l’ordinateur concerné le message qu’elle avait mis en attente. 

Il suffit donc d’un broadcast et d’un unicast pour créer une entrée dans le cache ARP de deux 
ordinateurs. 

Commande ARP
La commande arp permet la consultation et parfois la modification de la table ARP dans certains 

systèmes d’exploitation. Utile pour détecter l'ARP poisoning 

• arp -a : affiche toutes les entrées dans le cache ARP. 

• arp -a @ip : dans le cas où il y a plusieurs cartes réseau, on peut faire l’affichage du 

cache associé à une seule @ip. 
• arp -s @ip @MAC : ajout manuel d’une entrée statique permanente dans le cache (ce 

besoin se manifeste si on appelle régulièrement des hôtes, pour réduire le trafic réseau).

https://fr.wikipedia.org/wiki/Ordinateur
https://fr.wikipedia.org/wiki/ARP_poisoning
https://fr.wikipedia.org/wiki/Cache_ARP
https://fr.wikipedia.org/wiki/Unicast
https://fr.wikipedia.org/wiki/Broadcast_(informatique)
https://fr.wikipedia.org/wiki/Ordinateur
https://fr.wikipedia.org/wiki/Cache_ARP
https://fr.wikipedia.org/wiki/Cache_ARP
https://fr.wikipedia.org/wiki/Ordinateur
https://fr.wikipedia.org/wiki/Broadcast_(informatique)
https://fr.wikipedia.org/wiki/Adresse_IP
https://fr.wikipedia.org/wiki/Adresse_MAC
https://fr.wikipedia.org/wiki/Broadcast_(informatique)
https://fr.wikipedia.org/wiki/Sous-r%C3%A9seau
https://fr.wikipedia.org/wiki/Adresse_IP
https://fr.wikipedia.org/wiki/Ordinateur
https://fr.wikipedia.org/wiki/Ethernet
https://fr.wikipedia.org/wiki/R%C3%A9seau_informatique


4b)

Au départ , chaque ordi donne un numéro SEQ qu’il faudra utiliser pour communiquer.
192.168.0.10 veut communiquer avec 192.168.0.11, il lui envoi le numéro : 3076122274 (sur mon 
exemple. Vous avez sans doute un numéro différent)
l’ordi 192.168.0.11 lui répond en ajoutant 1 à ce numéro  d’où le  ACK : 3076122274

Dès que 192.168.0.11 veut accuser réception d’un message de 192.168.0.10 il devra ajouter 1 à ce 
numéro.

De même :

192.168.0.11 veut communiquer avec 192.168.0.10, il lui envoi le numéro : 1384533338
l’ordi 192.168.0.10 lui répond en ajoutant 1 à ce numéro  d’où le  ACK : 1384533339

Dès que 192.168.0.10 veut accuser réception d’un message de 192.168.0.11 il devra ajouter 1 à ce 
numéro.

5a) 4 couches ( Application, Transport Internet, Réseau)
5b) HTML fait partie de la couche Application
5c)
Lorsque vous faite une requête  avec votre navigateur via un protocole http le port de destination 
sera le port 80.



Les port sont renseignés au niveau de la couche transport. 
http://bfourlegnie.com/nsi_2019/cours/chap%2011/TCP_IP.pdf#page4

5d)  couche internet. Voir :  http://bfourlegnie.com/nsi_2019/cours/chap%2011/TCP_IP.pdf#page4

5e) Les adresses MAC.
6) Le paquet TCP suivant est un accusé de réception. La différence est que la couche application 
n’intervient pas. (Cliquer sur la ligne pour le voir)

7) L’image est découpée en 6 pacquets.

8) voi question 4b

9)

http://bfourlegnie.com/nsi_2019/cours/chap%2011/TCP_IP.pdf#page4
http://bfourlegnie.com/nsi_2019/cours/chap%2011/TCP_IP.pdf#page4
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